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"Тор Games” започва пьтя CU KATO 
рубрика в спєциализираното 
списание “Computer” през 1992 
година. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в послелствие съзлават и пишат 
в “PC Mania” и “PC Club”. 


За целите HA проекта “Лазарус”, 
всєки брой є опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Всяка година в началото на 
лятото в Лондон се провежда 
панаир, посветен на компютър- 
ните игри. Там, подобно на из- 
ложението в Лас Вегас или Чи- 
каго, производителите на ком- 
пютърни и видеоигри предста- 
вят най-новите си творения и 
проекти. И докато компютърни- 
те запалянковци имат основа- 
ние да очакват една гореща 
есен, любителите на 16-битови- 
те видеоигри не видяха нещо 
кой знае колко впечатляващо. 
Не случайно в залите на огром- 
ния панаир не можеше да се 
намери и най-малката следа от 
първенеца в бранша - Нинтен- 
до. 

Накратко искам да ви предс- 
тавя фирмите, които участваха 
на изложението в Лондон, и да 
ви запозная по-отблизо с нови- 
те игри, които те са ни подгот- 
вили до края на 1995 г. 


За всички почитатели на 
търговската симулация фирмата 
Азсоп е запланувала играта 
Elizabeth І, в която ще се смес- 
ват елементи на мениджмънт и 
стратегия. Ще можете да игра- 
ете като търговец или като пи- 
рат, опитвайки се да спечелите 
благоволението на кралица 
Елизабет Първа. В първия ва- 


риант на ваше разположение 
ще бъдат 12 града, където ще 
търгувате с 15 основни стоки, а 
във втория ще се подвизавате 
като капер и ще ограбвате дру- 
гите търговци. 

Всички любители на Форму- 
ла 1 могат да бъдат щастливи, 
защото Pole Position скоро ще 
се появи по домашните монито- 
ри. Като собственик на състе- 
зателни автомобили, вие ще 
трябва да се грижите за всичко 
необходимо, за да можете 
изобщо да изкарате болида на 
пистата - банкови кредити, тър- 
сене на спонсори, договори за 
доставка. А когато машината 
ви все пак застане на старта, 
остава само да спечелите със- 
тезанието. 


Добре познатият с ориги- 
налността си Питър Молиньо и 
тази година ни е подготвил 
много нови изненади. Една иг- 
ра за любителите на ролеви иг- 
ри е Dungeon Keeper. В нея 
играещият се заема с конст- 
рукцията и управлението на 
свое подземие. На който му е 
дошло до гуша да играе с доб- 
рии храбри герои, тук има въз- 
можност да смени страните и 
да си създава собствени групи 
от чудовища, да строи капани и 


Elizabeth Ina Ascon 


лабиринти. Който ce справя 
добре и изпраща възможно по- 
голям брой герои на Валхала, 
получва енергиен бонус, който 
сигурно веднага ще бъде опол- 


зотворен за създаването на 
още по-ужасяващи чудовища и 
по-подли капани. И понеже 
Dungeon Keeper, както Впро- 
чем и всички бъдещи игри на 


Gene Wars на Bullfrog 


Computer 10/95 


TOP GAMES 


Bullfrog, ще поддьржа игра в 
мрежа, героите на четири души 
едновременно ще могат да се 
вмькват вьв вашето подземие и 
да играят срещу вас. Допълни- 
телно върху CD-To има и 12 
предварително направени нива 
за мързеливи майстори на ро- 
левите игри. На разположение 
в тази толкова оригинална игра 
ще бъдат над 40 вида чудови- 
ща. 

Типична игра за Bullfrog е 
Gene Wars, която в началото 
имаше работно заглавие 
Biosphere. В тази игра влиза- 
ме в ролята на генен инженер, 
който се бие с трима свои ко- 
леги за господството над една 


Ma 


планета. Kato безскрупулен 6n- 
onor, вие сьздавате ,сладки" 
чудовища и гущери убийци, ко- 
ито, ако се срещнат с против- 
никовите гадини, започват 
опустошителни битки в реално 
време по изометричната тери- 
тория. 

След Theme Park, стахотния 
симулатор на увеселителен 
парк, cera e ред на Theme 
Hospital. В този тьрговски си- 
мулатор вие ще правите карие- 
ра като мениджър на преуспя- 
ваща клиника или като леку- 
ващ лекар със свой личен Ka- 
бинет в някоя епоха от разви- 
тието на света. 


Silverload na Millenium 


От доста време се подготвя 
играта Сгеабіоп. Тук Питьр Мо- 
линьо ни отвежда в един воден 
свят, който е изправен пред го- 
ляма катастрофа. В океаните 
се разпространява изкуствена 
гъба, която произвежда отров- 
на дрога и превръща всички 
миролюбиви рибки в чудовища- 
убийци.За да оправим положе- 
нието, ние се качваме в една 
малка подводница и с помощта 
на лазери и укротителни лъчи 
се движим из морската пусти- 
ня, унищожавайки гьби и не- 
добронамерени риби. 

Базираща се на познатата 
графична машина, използвана 
в Magic Carpet, играта The 
Indestructibles (отначало бе 
кръстена М.І.5.Т. - My 
Incredible Superhero Team) ни 
отвежда в Метрополис или Го- 
там Сити. Нашата задача e в 
това да се грижим за pen и 
спокойствие със създадените от 
нас супергерои. 

„Полиция, хвърлете оръжия- 
та си!“ Вманиачените синдика- 
листи (между които съм и аз) 
вече броят дните до излизане- 
то Ha Syndicate 2. Този път ня- 
ма да има мъртви ъгли, а гра- 
довете ще могат плавно да се 
скролват и увеличават. 


След появата на Ѕирег 
Street Fighter 2 софтуерната 
фирма Gametek е решила да 
продължи в този дух, предста- 
вяйки ни Brutal. Това е още ед- 
на игра с битки един срещу 


Deadline na Millenium 


друг. Ho не трябва да се обьр- 
кваме от името на играта, за- 


щото тук става дума за живо- 
тинско бойно изкуство и всичко 
е по-скоро миловидно, отколко- 
то брутално. По подобие на 
анимационните филмчета се 
бият заек срещу лъв, мечка 
срещу леопард, при което мо- 
жем по избор да ступаме някой 
приятел или в Belt Qualification 
System да усъвършенстваме 
собствените си умения. 


Dungeon Master 2 вече e 
готов, а за отдавна обявената 
30 ролева игра Stonekeep 
отново не се чу и видя нищо. 

За есента е обявена страте- 
гическата игра Conquest ої the 
New World. С англичанин, 
французин, испанец или бел- 
гиец ще трябва да заселвате 
американския Континент. По 
време на играта окото ви ще 
радват красиви фотореалистич- 
ни графики. 

Interplay планира и стратеги- 
ческата игра Waterworld no ед- 
ноименния филм с Кевин Кост- 
нър. В нея ще се редуват битки 
в реално време с мениджмънт 
на ресурси. Странна комбина- 
ция, нали? 

Има добри новини и за лю- 
бителите на орковете. Warcraft 
2 ще излезе до края на тази 
година. 


Най-сетне Asterix е на път 
да завладее и домашните РС- 


RT 


Mim, 


TOP GAMES 


Computer 10/95 


Deathwing на Mindscape 


та. Симпатичният гал отново 
има за задача да се справи с 
Цезар. Затова Астерикс и него- 
вите приятели поемат предиз- 
викателството на едно пьте- 
шествие из Римската империя. 
Зад тази история се крие 
Jump'n'Run, в който ще наме- 
рим всичко познато от комикса, 
който всички обичаме. Но 
Infogrames са помислили и за 
любителите на загадките и ни 
представят една добра смесица 
от екшън и главоблъсканица. 


За начало старата британс- 
ка фирма от Оксфорд ни е под- 
готвила мрачното приключение 
The Scroll. В тайните катаком- 
би на Александрия се намират 
останките от египетска секта, 
която се прекланя пред тъмни- 
ната. Важен стимул за дейност- 


та на това ужасяващо общест- 
во е един пергамент с магии, 
които са създадени за това да 
отприщят силите на злото по 
земята. Е, обичайната битка 
между Доброто и Злото може 
да започне отново. 

Подобно на Ufo, в Deadline 
ще трябва да измъквате залож- 
ници от лапите на терористи в 
20 интегрирани сценария. От 
изометрична перспектива вие 
управлявате вашия добре еки- 
пиран взвод през градини, са- 
молети и складове, при което 
от жизнено значение е да спаз- 
вате предварително зададения 
ви лимит от време. 


За начало можем да очаква- 
ме смесица между приключенс- 
ка и ролева игра Варіог (ра- 
ботно заглавие). Нашият герой 


Tir Ма Nog u The Ring Cycle на Psygnosis 


попада в един подземен храм, 
където решава заплетени за- 
гадки и раздава правосъдие по 
ПЪТЯ СИ. 

Любителите на американс- 
KOT) състезание Индикар и на 
сьревнованията в мрежа имат 
повод за радост, защото Al 
Unser Jr.’s Arcade Racing пре- 
доставя вьзможност Ha 8 души 
да си премерят силите. В това 
векторно състезание имаме n3- 
бог между 15 писти и 10 раз- 
личчи болида. 

Френските специалисти от 
Сгуо работят по една малко 
страшничка игра, базирана на 
известен комикс, Която вероят- 
но ще се казва Айепз. В това 
напълно фотореалистично прик- 
лючение с екшън елемени ще 
разполагаме с четирима косми- 
чески рейнджъри, имащи за за- 
дача да се справят с пълни с 
пришълци космически Кораби. 


Във Werewolf vs. Comanche 
ще имаме избор да летим с 
руския КА-50 или с добре поз- 
натия ни вече RAH-66 


Comanche. Чрез модем или 
мрежа ще можете или да се 
биете един срещу друг, или да 
си помагате взаимно. Но и две- 
те части на програмата могат 
да бъдат изиграни и без 
(неприятел. 


Едно пътуване в келтското 
минало ни предлага Тіг Ма 
Мод. В това доста интересно в 
графично отношение приключе- 
ние ние придружаваме главния 
герой Culchulainn в царството 
на мъртвите, за да изтрием 
още веднъж злото от лика на 
земята. 

В Darker, както преполага и 
името на играта, със сигурност 
ще е по-тъмно от осветените 
зали на някоя опера. Тази игра 
е един типичен Shootem Up с 
много екшън и предизвикателс- 
тва. 

В същата посока като Darker 
се ориентира и Damnesia. В та- 
зи доста претенциозна в гра- 
фично отношение игра (фоторе- 
алистични противникови кораби 
и ландшафт, направен по сис- 
темта Voxel-Space) вие трябва 
по вода, въздух или суша да 
направите живота на противни- 
ците си Ретроси и Неоси въз- 
можно най-труден. 

Малко по-миролюбиво стоят 
нещата с Lemmings 30. В по- 
редната част от безкрайната 
серия вие не само ще можете 
да избирате перспективата на 
следене, но и да проследявате 
действието от погледа на ле- 
мингите. Очакват ви 100 нива, 
с които ще трябва да се спра- 
вите. 


Werewolf vs. Comanche на Novalogic 
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Atmosfear na Time Warner 


Подобно Ha Tank Girl, She 
Queen Death Machine прави 
всичко на пихтия. В тази игра 
любителите на пукотевицата 
ще могат да докажат себе си в 
10 нива с един богат арсенал 
от орьжия. 


an agana 


Sales Curve Interactive 


HA наноса 


Следващата игра от пореди- 
цата „Човекът с Косачката“ мо- 
жем да очакваме през октомв- 
ри. The Lawnmower Man 2 - 
Jobe’s War, за разлика от своя 
предшественик, няма да предс- 
тавлява смесица от фотореа- 
листични графики и загадки, 
ами ще бъде изометрично ек- 
шън приключение, в което ще 
могат да вземат участие до че- 
тирима кибербойци с помощта 
на мрежа или модем. 

Бъдещ хит може да се ока- 
же играта XS: Shield up - 
Fight Back! В този футуристи- 
чен екшън взимат участие 60 
противници с юмруци и необик- 
новени оръжия върху 20 бойни 
арени. Ясно е, че и тази игра 
ще поддържа мрежа. 

Kingdom O'Magic е комично 
направено приключение, в кое- 
то с един от двамата герои, ко- 
ито имате на разположение, 
ще трябва да решавате различ- 
ни загадки. Играта ще бъде на 
2 СО-та ив нея ще има много 
допълнителни графики и прият- 


на музика. Най-интересното 
обаче е това, че за разлика от 
другите приключенски игри в 
тази няма да има предварител- 
но определен път на решение. 
Всичко ще зависи от вашите 
действия, защото голямото чис- 
ло персонажи, Които ще срещ- 
нете по време на играта, раз- 
полагат с изкуствена интели- 
гентност и винаги могат според 
ситуацията да променят хода 
на действието. 


_ Starbyte | 


Saver VGA urpata e. 
Sue e почти завьршена. За да 
направи чакането малко по-по- 
носимо, Starbyte ни предлага 
мафиотския симулатор Dime 
City. Тук всеки подрастващ Дон 
Корлеоне може да опита да се 
добере до фирмената империя. 
А дали предпочитаме хазарт, 
сводничество или обири, мо- 
жем да определим и сами. 

Без съмнение подходяща за 
всички киноманиаци ще бъде 
Hollywood Pictures. Без пре- 
дупреждение вие наследявате 
едно позападнало филмово сту- 
дио, както и киносалон в Лос 
Анджелис. С не повече от 
20 000 долара ще трябва отно- 
во да задвижите нещата. Не е 
лесно, нали? 


ssi 


Любителите на военните иг- 


ри сигурно отдавна очакват 
продължението Ha Panzer 
General. E, то вече е почти го- 
тово. Вьв втората част на игра- 
та действието се развива в Па- 
сифика, където имаме избор да 
игреам с американци или япон- 
ци. Начинът на игра, слава 60- 
гу, е същият. 

Във времето на Александър 
Велики ни отвежда The 
Ancients. Тази стратегичска 
битка е представена от изомет- 
рична перспектива, Което ще 
рече, че отделните групи от 
войски ще представляват са- 
мостоятелни анимации. И едва 
ли ще останете недоволни при 
вида на стадо бойни слонове, 
премазващи гръцките войни. 


Time Warner 


„Любителите на кървавите 
битки едва ли ще пропуснат иг- 
рата Рпта! Каде. В нея се 
бият динозаври срещу други 
праисторически чудовища, при 
което в буквалния смисъл летят 
телесни части. 

По-малко насилствена, но 
пък и не по-малко бойна е иг- 
para Conqueror: AD 1086. В та- 


зи ролева игра с елементи на 
стратегия и приключение ще 
трябва чрез женитба, успех в 
битките или политически интри- 
ги да се доберете до господст- 
вото над цялото кралство. Це- 
лият сценарий е представен от 
перспективата на героя. Фир- 
мата Software Sorcery, създала 
играта, не е пестила време и 
усилия да представи графично 
играта Колкото се може по-пре- 
тенциозно. 


рез лир пл мами лен 


Virgin 

3aenHo с абсолютните хито- 
ве на Virgin Heart of Darkness 
и Command & Conquer, които 
вероятно ще ви представим в 
един от следващите ни броеве, 
като истинска новост беше 
представен Зирег МСА флипе- 
рът Tilt. За първи път ще има- 
ме възможността да изстрелва- 
ме желязното топче по фоторе- 
алистична маса, при което ще 
имаме избор между нормалния 
изглед отгоре и „реален“ изг- 
лед косо отпред. За разнообра- 
зие има 12 различни маси, кои- 
то ще се състоят от два и пове- 
че етажа. 


Tilt na Virgin 
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Указанията по-долу в никакьв 
случай не могат да се нарекат опи- 
саниена играта. По-голямата част 
от действието е оставена на вас, HO 
по нетьрпеливите ще могат да си 
спестят доста главобльскане. 

Данните за всички противни- 
ци се отнасят за степен на труд- 
ност „Easy“. Загадките винаги ca 
едни и същи. Внимавайте с гене- 
раторите! При експлодиране те 
са много опасни, затова стреляй- 
те отдалеч. Асансьорите са отбе- 
лязани с цифри, а ключовите 
места - с букви. Стрелките озна- 
чават скок, респ. посока на пътя. 


ГРА. ДАР 


Ниво 1: Тайната база 


saanu AAA A er 


Вратата срещу вас (в самото 
начало) се отваря с помощта на 
разположения наблизо шалтер. 
Използвайте асансьора в една от 
малките стаи и вземете червения 
ключ от офицера при Е. Можете 
да вземете и допълнителен жи- 
вот, ако скочите от Аи натиснете 
шалтера при В. Плановете се на- 
мират в една подземна стая и се 
появяват, когато натиснете шал- 
тера С. До площадката за кацане 
се стига с асансьор 2. 

Ниво 2: Базата в Так 


ПРО. ЗР РР РА 


Тука няма много за казване. 
ВЕЦьт С се активира, след което 


DARK FORCES 


натискате шалтера при А и оти- 
вате от другата страна на моста. 
При В взимате оръжието Ha Dark 
Тгоорег и се врьщате се на пло- 
щадката за кацане. 


ETS TERA LS 


Ниво 3: Град Аноат 


ана ee ABR навит ANE са вла 


Шалтерьт А ви отваря последо- 
вателно четирите отводнителни 
канала. Натиснете шалтерите при 
В, C, D, n E. През втория канал cko- 
чете през платформите и корниза, 
по стълбите при Е отидете до Моф 
Ребуспри С. 


resistent 


nn nen. 


зма ранки 


Ниво 4: Изследовател- 
ската станция 


ПР РА. РСР 


При А скочете над пропастта. 
През М преминете на другия 
етаж (внимавайте с оръдията по 
таваните). Шалтерът при В отва- 
ря вратата С. Проследете пътя 
докрай и изкачете стълбите при 
К. Шалтерът D отваря Е (ще е He- 


_ обходимо по-късно). В същата 


стая има и карта с код, който се 
въвежда при Е. При С използвай- 
те двата шалтера (левия за висо- 
чина, а десния за позиция), за да 
нагласите моста така, че да бъде 
достъпен последователно от вся- 
ка от вратите по стълбището. Ha- 
тиснете съответните шалтери на 
средната колона, след което 


РР с РЕ 


ки 


Ниво 5: Мините на Громас 


ШО АЛЕКС РР Р А 


придвижете моста до новопояви- 
лото ce rope помещение и вземе- 
те пробата. През H, Е се придви- 
жете до І, натиснете шалтера и 
се вьрнете обратно кьм площад- 
ката за кацане. 


При А се изкачете нагоре, 
скочете вьрху пробивната маши- 
на при В и скочете в долния кори- 
дор С. Със скок през поопастта 


А Шалтер за завъртане на моста 
В Оръжие на Dark Trooper 
С ВЕЦ 


Ниво 2 


B, C, D, E Шалтери 
G Mod Ребус 


А Четворен шалтер | 
| 
| 


От А се скачакьм В 

С Шалтер за плановете на Звездата на смъртта 
О Шалтер за достъп до асансьор 1 

Е Ключ към съответна ключалка 


Етаж 1 


Ниво 1 
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Ниво З 
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стигнете до E. В следващото по-го- 
лямо помещение при Е паднете от 
корниза (допьлнителните животи 
можете да достигнете чрез скача- 
He). При G сложете експлозива. 
Dark Trooper фаза 1 ce унищожава 
c Jeron Fusioncutter. С асансьора 
отидете изгоре, натиснете шалте- 
ра при Н и изчакайте всички врати 
да се отворят. През | отидете до 
площадката за кацане. 


AA 


e 


Hubo 6: Затворьт 


A A 


Шалтерьт А задвижва плат- 
формата В над пропастта. Качете 
се вьрху нея и стреляйте вьрху 
шалтера С. При О хвьрлете дето- 
натор вьрху напуканата стена. 
По-нататък се появяват и други 
такива стени, които се разруша- 
ват по същия начин. Асансьор 1 
спира на етажите U2, 04 и US. 


В Шалтерьт отваря С 
О Шалтерьт отваря Е 
Е Код за съответната ключалка 
С Шалтер за позицията на моста 
| Шалтер за изходната врата 


Ниво 4 


Етаж 01 


В Скок върху пробивната машина -> С 

О Код за съответната ключалка 

ї F Падане вьрху корниза 

Н Натиснете шалтера, бегом през отворената врата 


Ниво 5 


При U5 през вратата със силово 
поле при Е може да се премине 
само когато зелената светлина 
не свети. Вземете червения ключ 
при Си сменете асансьора. 
(Асансьор 2 спира на етажите 
U1, U3 и U5.) В U1 вземете черве- 
ните кодови карти при Н. От 05 
придвижете асансьор 2 на 03 и 
се изкачете с асансьор 1 на гор- 
ния етаж. Придвижете асансьор 
1 Ha U2. Отворете червената вра- 
та непосредствено до асансьора 
и влезте в асансьорната шахта. 
Оттам можете да преминете вьв 
вентилационата шахта. При пре- 
сата за боклук скачайте на зиг- 
заг до точка К. В U1 вьведете ко- 
довите карти при Н и ще намери- 
те Крикс Мейдин. 


БА. А ор AAA ee 


рата. 


LASECBASE 
LATALAY 
LASEWERS 
LATESTBASE 
LAGROMAS 
LADTENTION 
LARAMSHED 
| LAROBOTICS 
| LANARSHADA 
| LAJABSHIP 
| LAIMPCITY 
| LAFUELSTAT 
| LAEXECUTOR 
| LAARC 

| Cheats (трикчета) 
| LAIMLAME 

| LAREDLITE 
| LACDS 
Ро 

| LAPOSTAL 
| LABRADY 

| LAMAXOUT 
| LASKIP 

| ГАРАТА 

| ЦАМТЕН 
LABUG 
LAUNLOCK 


FRE A De RS СА SI 


Dark Forces 


Като всеки порядъчен конкурснт Ha Doom и Dark Forces раз- 
полага с вградени трикчета. Просто ги вьведете по време на иг- 


Levelwarps (преминаване в ниво по ваш избор) 


Замразява противника ви 


Всички орьжия и предмети 


Телепортира ви в началото на нивото 
Можете да се катерите по стени 


us nasser Р АГ ЕЕ Ee 


Ниво 7: Рамзес Хед 


РА? РР use 


Жълтият ключ He е абсолютно 
необходим - при С има проход. 
При О натиснете достъпните шал- 
тери и се качете нагоре. Скочете 
върху другата платформа. При Е 
стреляйте по шалтера и асансьо- 
рът ще се издигне. Път към кораба 
си осигурявате чрез червен или 
син ключ (съответно през С или H). 
При | натснете ръчката. 

Ниво 8: Заводът за 
роботи 


МАУ. п 


sures ane аванс амин 


Първо вземете алпинистките 
обувки при А (паднете надолу). 
Там в една дупка има и допълните- 
лен живот. След това вземете си- 
ния ключ при В, където отидете до 


Мисия 1 
Мисия 2 
Мисия 3 
Мисия 4 
Мисия 5 
Мисия 6 
Мисия 7 
Мисия 8 
Мисия 9 
Мисия 10 
Мисия 11 
Мисия 12 
Мисия 13 
Мисия 14 


Безсмъртие 


Пълна карта на мисията 
Позволява да летите 
Оръжия и муниции 
Повече муниции 


Пропуска нивото 


Координати на нивото 


Всички предмети 


с 


EEE EA MRE IE NETTE AAA LAA RAI ARANA ATA IAEA LA AAA AA SOE I GIN SP EE METI А POTENGI LEE: PREC TEBE SO EEE RT HAS 


с 
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края на малката река зад водопа- 
да. На конвейера вьв фабриката 
при В и С стреляйте по шалтерите. 
При Е натиснете шалтера и при Н 
вземете газовата маска (не я сла- 
гайте още) и натиснете шалтера. 
Вьв вентилационните шахти при | 
изключете машината и скочете Ha- 
долу с газовата маска. Сложете 
експлозиви при Ки следкато nobe- 
дите Dark Trooper фаза 2 се измък- 
нете през | и М обратно към пло- 
щадката за кацане. 


Ниво 9: Нар Шадаа 


Шалтерът при А задвижва 
стена във форма на полукръг и 
открива малък отвор. Жълтият 
ключ се намира при В. Чрез асан- 
сьор 1 стигнете до тясната пъте- 
ка С, от която паднете със скок 
наляво. Синият ключ и сьответ- 
ната врата са при О. При Е се на- 
мира навигационната карта. 
Ниво 10: Корабът на Джаба 

Приятно прекарване с дра- 
кончето! Шалтер А задвижва 


корниза В и можете да вземете 
ключа при С. През D стигате до 
инсталацията при Е. През F n G 
преминете до Н, натиснете шал- 
тера и изтичайте нататък. Може 
да достигнете малката висока 
стая с допълнителен живот като 
поставите експлозив, останете 
върху него и след експлозията 
скочите. На следващия етаж при 
| е навигационната карта. През 
М стигнете до Н, скочете в зад- 
ния отвор и вземете Ян при О. 


in rose riesen nee 


Ниво 11: Имперският 
град 

Чрез асансьор 1 и стьлбите 
при А отидете на долния етаж и 
използвайте асансьор 2. Горе не 
престьпвайте осветеното място 
и вземете ключа от В. Скочете 
над пропастта и Ce качете на 
асансьор 3. Отидете най-долу 
При 4 качете се на асансьора. 
при С преместете масата чрез 
шалтерите (два пъти) и скочете в 
отвора. При D се намират черве- 
ният ключ и Assault Cannon. Ка- 
чете се на асансьор Би на етаж 2 


Етаж 01 


| Та 
| 
2 


А Шалтерът задейства В 

С Стреляйте по шалтера 

О Напуканата стена се взривява с детонатор 

Е Пребягайте когато зелената светлина He Mura 
G, H, | Ключове към съответните ключалки 


Етаж U3 


Ниво 6 
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натиснете шалтера при E. Шал- 
терите от Е до | натиснете в след- 
ната последователност: 


Е - първи кръг 
С -трети кръг 
H - трети кръг 


| - тоети кръг 


К-втори кръг 


L - втори кръг 


При избиране на първия кръг 
на дисплея светва ецна лампа, за 
втория - две, а за третия кръг - 
три лампи. Във вътрешността М 
натиснете трите шалтера, деко- 
дирайте навигационната каота и 
се върнете обратно към кораба 


B,G,H Ключове към съответните ключалки 
С Проход 

О Шалтер 

Е Стреляйте по шалтера 

1 Пеленгатор 


Ниво 7 
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След като унищожите Боба Фет 
Ян се появява отново. 


RI A O AE ON а заиста ал AIN идао 


Hubo 12: 
Станцията за зареждане 
с гориво 


Чрез шалтера при А се вмьк- 
вате вьв важния вьтрешен комп- 
лекс. Синята карта се намира у 
един офицер при В. При С или 


А Алпинистки обувки 


Е Шалтер 
Н Газова маска 
1 Шалтер 


-» Dark Trooper 
1 Пеленгатор 


Ниво $ 


А Шалтерьт премества стената 

B,D Ключове кьм сьответните ключалки 
С Пьтека 

Е Навигационната карта 


K Поставете експлозив 


скочете вьрху корниза на средна- 
та колона, или натиснете шалтера 
при D (моста се завьрта), отидете 
до Е и преминете бързо при С (по- 
лесно, но по-дьлго). Натиснете 
шалтерите F и С. Проследете пьтя 
и наТиснете ведньж вьрху плана 
при Н. През | може да се вмькне- 
те в кораба. Офицерът при K npn- 
тежава жълтата карта за коман- 
дния пулт. 


B,G Ключове кьм сьответните ключалки 
С Стреляйте по шалтера 
D Преминете по корниза до D (не през отровната тиня!) 


U 


Ниво 9 


amani erster 


Burma een amt 


Ниво 13: Екзекуторьт 


Aa 


Нивото започва оттам, кьде- 
то свьршва предишното ниво. 
Излезте от кораба през ханга- 
ра при А. Стените могат да бь- 
дат спуснати сьс стоящия наб- 
лизо шалтер. При В застанете 
върху стената и отново Я ИЗДИГ- 
нете. При С затиснете първия 
шалтер и се изкачете нагоре. 


| 


Ниво 10 


При D, Е и F ce изкачвайте Ha- 
горе. При F скачайте от плат- 
форма на платформа докато 
стигнете вратата сьвсем отзад. 
Зад нея чакат трима Dark 
Trooper фаза 2 и след като се 
справите с тях пътят към Се 
свободен. Трите шалтера, озна- 
чени с С, се натискат последо- 
вателно. В контейнера може да 
влезете чрез вратата отдясно. 


А Шалтер за В 
C,G,J Ключове към съответните ключалки 
Е,О Шалтери за съответните врати 

Е Съоръжение г 
Н Издига мост 

L Навигационната карта 
М Издига мост 


А Стълби 
B,D Ключове към съответните ключалки 
С Вж. текста 

D Шалтер за съответната врата 

Е до М Вж. текста 

М Декодиране на картата 


Ниво 11 
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А Шалтер 

В Синякарта 

D, E, Е G Шалтер 

H План 

К Клюючове към сьответните 
ключалки 


AA AND NEE A EL ee nenn 


Ниво 14: 


Arc Hammer 


Шалтерьт при A задвижва 
платформата близо до мястото 
на старта. Вече можете да дос- 
тигнете вратата отсреща. По пь- 
тякьм В ще срещнете двама Dark 
Тгоорег фаза 1. Шалтерьт при В 
отваря срещуположната врата 
(Dark Trooper фаза 2 ви очаква с 
нетърпение). През С и няколко 
пропасти преминете вО. Про- 
мъкнете се с пълзене през мал- 
кия вход вляво. При Е стреляйте 
по шалтера и сложете експло- 
зив. Асансьорът при О е вече от- 
ворен. При F използвайте асан- 
сьора и сложете експлозив при С 
(внимание: Dark Trooper фаза 1). 
Използвайте асансьора при Н. 
При | останете клекнал на конве- 
epa. При К стреляйте по шалте- 


знакам 


ра. По конвейера при | отидете 
надясно, след това скочете, след 
това наляво, скочете два пъти, 
снижете се веднъж, продължете 
наляво и клекнете отново. Оста- 
нете така, докато асансьорът не 
тръгне нагоре, след това преми- 
нете. Натиснете шалтера и при М 
слезте от конвейера. При М на- 
тискайте шалтерите докато на 
отсрещната стена се образува 
непрекъсната линия. Всеки шал- 
тер премества един сегмент от 
стената. При О отидете нагоре, 
приР сложете експлозив (внима- 
ние: Dark Trooper фаза 1), отиде- 
те един етаж по-нагоре, убийте 
всички Dark Тгоорег-и. При Q Ha- 
тиснете шалтера, Мохк идва и си 
отива, апри В чака совалка, зада 
ви отведе оттук. 


O 


А, В, С Шалтери 
Е Стреляйте по шалтера 
G Поставете експлозив 
| Конвейр 


А Шалтер К Стреляйте по шалтера 
D, E, Е Асансьори L Прехвърляне на друг конвейр 
С Шалтер М Скочете от конвейра 


Q Шалтер 
В Совалка 


Ниво 13 Ниво 14 
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Discworld 


Psygnosis 


Побьрканият свят OT рома- 
ните Ha Тери Пратчет винаги e 
бил особено подходящ за фил- 
миране, а сьответно и за сьзда- 
ване на компютьрни игри. Поне 
що се отнася до второто, фено- 
вете вече имат на какво да се 
радват - фирмата Psygnosis за- 
купи лиценз вьрху авторските 
права и сьс сьтрудничеството 
на английския програмен екип 
Teeny Weeny Games сьздаде 


пьрвата компютьрна ,екраниза- 
ция" по известния автор. 
Действиєто не е обвьрзано 
конкретно с определен роман 
на Пратчет, а се изгражда вьр- 
ху отделни хрумвания на гени- 
алния автор. Феновете могат 
да открият откьси от ,Меп а! 
Arms“, ,Sourcery” и „The Color of 


Magic‘, което има предимство- 
то, че рано или късно в играта 
се включват всички основни ге- 
рои от света на диска. Централ- 
на фигура, разбира се, е вечно 
губещият магьосник Ринсуинд, 
който не се разделя със сандъ- 
ка си от вълшебно крушово 
дърво. С този сандък е свърза- 
на една особеност - той предс- 
тавлява всъщност първият сво- 
бодно преносим инвентар в ис- 


U URAN NES 


торията на компютърните игри. 
Долната му повьрхност е сьо- 
ръжена със стотици малки кра- 
чета, които позволяват на сан- 
дька да следва в процеса на иг- 
рата своя господар. Това е доб- 
ре дошло, защото за съжале- 
ние Ринсуинд не разполага с 
вълшебни джобове и не може 


да носи със себе си повече от 
два предмета, докато всичко 
останало пътува безпрепятстве- 
но в бездънната паст на сандъ- 
ка. 

В началото на историята ед- 
но люспесто чудовище започва 
да безчинства из тъмните улици 
на столицата на света на дис- 
ка - Анкх Морпорк. От първите 
му жертви сред жителите на 
града остават единствено куп- 
чинки пепел. Това не може да 
не разтревожи вълшебниците 
от Невидимия градски универ- 
ситет, които, за да успокоят съ- 


вестта си, изпращат срещу чу- 
довището най-зле подготвения 
измежду тях, Ринсуинд, В роля- 
та на терминатор. От самото 
начало на мисията му до нео- 
чаквания й край пътят на 
магьосника е осеян с множест- 
во препятствия и загадки, които 
играещият преодолява и реша- 
ва посредством мишката. При 
това интелигентният показалец 
поема сам по-голямата част от 
действията, а командите се ог- 
раничават единствено до дви- 
жение, използване и претърс- 
ване. В хода на играта Рин- 
суинд придобива допълнително 
редица умения (като например 
това да тараши чужди джобо- 
ве), които се съхраняват в ин- 
вентара му като отделни икони 


и се задействат чрез щракване 
с мишката за избрани предме- 
ти. Магьосникът и неговият сан- 
дък се придвижват свободно 
върху графичното изображение, 
което при нужда може да се 
измества вляво или вдясно. Ако 
действието се развива върху 
някое особено необичайно мяс- 
то, което изисква допълнителни 
разяснения, върху екрана се 
появява един стар познайник - 
супертуристът Туфлауър, който 
върху специален прозорец на 
монитора осигурява полезна 
информация за даденото място. 


Разговорите по време на иг- 
рата се управляват посредст- 
вом специално малко меню, ко- 
ето позволява да се избират 
типът и характерът на разгово- 
ра - поздрав, въпрос, обида и 
непринудено сбогуване. В слу- 
чай, че лицето, към което се 
обръщате, разполага с готова 
информация, върху екрана се 
изобразява допълнителен сим- 
вол. Всички диалози в играта 
са озвучени, а езикът на суб- 
титрите може да се избира по 
желание. При дублажа на гла- 
са на Ринсуинд специалистите 
от Psygnosis са направили ис- 
тинско попадение с избора на 
Ерик Идл от групата Монти 
Пайтън. Като цяло диалозите 
са гениално конструирани, при- 
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нос за което има и личното 
участие на Тери Пратчет. 
Когато Магьосникът и дърве- 
ният му придружител не се 
придвижват към конкретна цел, 
то те се изобразяват като дви- 


жещи се миниикони върху 
план-картата на столицата или 
върху плоската карта на света 
на диска. Между другото в бли- 
зост до града се намират таки- 


ва интересни обекти като свър- 
талища на вещици и тъмни под- 
земни мини, населявани от 
джуджета, които са неизменно 
сред шлагерите на туристичес- 
ките бюра в света на диска 


et 

Накрая бих желал да отбе- 
лежа някои несъвършенства в 
играта, които обаче не са в 
състояние да помрачат отлич- 
ните ми впечатления за нея. 


Макар драматургично да е яс- 
но, че инвентарьт ще се разп- 
ределя между Ринсуинд и сан- 
дъка, то в процеса на играта 
непрекъснатото прехвърляне на 
предмети между тях действа 
изнервящо. Логично е да се за- 
питаме защо допълнителните 
умения на магьосника се изби- 
рат чрез отделни икони, вместо 
да бъдат интегрирани в показа- 
леца на мишката. Намирам за 


Ма со тт 5 Reven 


Westwood/Virgin 


Ho сметище. През една нощ 
обаче се извива страшна буря, 
светкавица удря каменната кра- 


неподходящо и разделянето на 
иконите за разговор, тъй като, 
за да се съобщи всеки важен 
детайл, е необходимо така и та- 
ка да се щракнат всички буто- 
ни. 

Независимо от тези дребни 
неудобства съм склонен да дам 
на играта най-висока оценка. 
На слука из вълнуващите дебри 
на света на диска! 


O 


e 


се заклева да отмьсти жестоко 
на Калак и на глупавия му внук 
Брандьн. Най-ськровената му 


& ; 
| Графика 82 % | туна на шута и, както се poce- мечта, разбира се, е унищоже- 
| Звук: 65% i ulate, той отново оживява. Из- „ нието на приказно хубавата Kn- 
i Оригиналност: 80 % ; мъквайки се от сметището. той" рандия. За негово нещастие той 
| Удоволствие: 89% 

| Ш дтзве Ш лт486 WE Pentium | 

¡Decana  Мусд | W Supervca 

| Ш SoundBlaster L]. AdLib L] Roland 

| E Клавиатура Шишка „ГО джойстик 

{ Минимална памет 4 Мбайта 

| Дисково пространство 10 Мбайта 


ета A A аа 


! 


Във вълшебната страна Ки- 
рандия е мирно и тихо, откакто 
принц Брандън е превърнал ом- 
разния на всички дворцов шут 


Малкълм в камък. Напълно убе- 
деният в своята невинност за 
смъртта на краля и кралицата 
Малкълм бива захвърлен на ед- 
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е изгубил всичките си вълшебни 
способности, но за сметка на 
това може да се надява на подк- 
репата на пошата си шутска съ- 
вест. (Добрата съвест на Мал- 
кълм е била убита преди много 
години от лошата и лежи затис- 
ната някъде в горите на Киран- 
дия под един много тежък ка- 
мък.) И така вие се отправяте на 
път с Малкълм и лошата му съ- 
вест в търсене на възможности 
да осъществите неговата зака- 
на, а защо не и да докажете не- 
говата невинност. Нашият герой 


се движи из родните пейзажи с 
помощта на мишката, разговаря 
с хората, които срещне и съби- 
ра старателно предмети, необ- 
ходими за решаването на раз- 
личните загадки. При това в ни- 
какъв случай че трябва да заб- 
равяте, че играете на страната 
на „лошия“ и не можете да 
очаквате от него добри и благо- 
родни постъпки. Нещо ново в 
играта е така нареченият Lie-o- 
Meter (льжомер), който се нами- 
ра в долната част на екрана до 


менюто с опциите и различните 
предмети. С него gue можете да 
контролирате диалозите на 
Малкьлм, като може да го нака- 
рате да бьде от учтив и норма- 
лен до саркастично настроен и 
зъл, както и да избирате едно от 
най-често срещаните му състоя- 
ния - да лъже. В зависимост от 
това как сте настроили поведе- 
нието на шута хората, с които 
той разговаря, реагират по раз- 
личен начин. Това, както се до- 
сещате, има значение за реша- 
ването на някои от загадките. 


Не трябва да ви учудва фак- 
тът, че Малкълм често попада в 
затвора на Кирандия. Понякога 
той съвсем забравя, че не е 
всеобщ любимец и че трябва да 
се дегизира добре преди всяка 
среща със своите съграждани. 
Ксгато той не може да намери 
нищо подходящо, за да се пре- 
облече, той просто хипнотизира 
някоя катеричка и я използва 
като шапка. И все пак не е за 
подминаване първото добро де- 
ло на Малкълм през целият му 


живот - той освобождава Ко- 
тешкия остров и неговите оби- 
татели от робството, на което са 
подложени от кучетата. Където 
и да ходи и каквото и да прави 
Малкълм, той винаги успява с 
ваша помощ да се върне в Ки- 
рандия и накрая, много нети- 
пично за него, „да спаси“ омраз- 
ното царство. При това играта е 
пропита с хаплив хумор, който 


При оценката на Кирандия 3 
мога да говоря единствено със 
суперлативи. Играта наистина е 
много по-интересна и по-обх- 
ватна от своите предшествени- 
ци. Загадките са много по- 
сложни от тези в The Hand of 
Fate. Хуморът в играта е пър- 
вокласен и се допълва чудесно 
от прекрасното изпълнение на 
актьора, озвучавап гласа на 


със сигурност ще ви допадне, а 
допълнителните изненади осве- 
жават и засилват удоволствието 
от играта. Така например в ме- 
нюто с опциите за запис на иг- 
рата или за избор на езика (анг- 
лийски, немски, френски) може- 
те да активирате суперзабавния 
Helium Mode, при което гласове- 
те на героите стават пискливи 
поради излишък на въздух. 

В Кирандия 3 е използвана 
системата на точкуване, позна- 
та ни от игрите Ha Sierra, при 
която Малкълм получава след 
всяка решена загадка опреде- 
лен брой точки. 


Малкълм. Неизтъркани гегове 
като льжомера, Helium Mode и 
анимираната поша съвест сами 
говорят за качеството на игра- 
та. Графиката е страхотна, а 
пейзажите чудесно си пасват 
със симпатично нарисуваните 
герои. Музиката също е на най- 
високо ниво и не ви отегчава, 
както в много други игри. 
Malcolm's Revenge е едно за- 
бавно и разнообразно приклю- 
чение, което ще ви задържи за 
дълго пред мониторите - една 
игра, която всеки трябва да при- 
тежава. 
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X-COM: Terror From The Deep 


Microprose 
„Графика: 60 50. =] 
Звук: 68 % | 
“ Оригиналност: 70% і 
- Удоволствие: 91% | 
| Ш А7386 E лт486 Ш Pentium i 
| TAL EGA BM сл [C] SupervGA | 
СВ SoundBlaster L] AdLib О Roland | 
О Клавиатура Ё Мишка (| джойстик | | 
Минимална памет. 4 Мбайта | 
| Дисково пространство 15 Мбайта | 


дн 


зно 


2040 година. Хората току-що 
са се отьрсили от ужасите на от- 
вратителната война с пришълци- 
те и ето че Земята отново е изп- 
равена пред ново тяхно нашест- 
sue. Сьбудена от виковете за по- 
мощ на своите братя от Космоса, 
в дълбините на земния океан се 
е активирала огромна армия от 
гнусни създания. Всъщност исто- 


LGA ANSARI AI ARES I SS TN NEN TSE MY ETE AIS HOE 


га, убедени, че техният час e нас- 
тъпил, пришълците изненадали 
земните жители с всеобхватна 
атака. Станало ясно, че отново 
ще е необходима помощта на ге- 
роите от Х-СОМ, които преди из- 
вестно време успешно се проти- 
вопоставили на извънземното 
нашествие, унищожавайки база- 
та Судопіа на Марс. 


Aquotoid 


рията e започнала преди около 
65 милиона години, когато кос- 
мическият колонизатороки ко- 
раб Те! e кацнал на Земята. 
Само една малка активна група 
от извънземни бойци се появява- 
ла тук и там на земната повърх- 
ност, търсейки жертви за своите 
експерименти, докато останала- 
та част от гигантската армия спя- 
ла дълбоко в специално създаде- 
ните за тази цел криокамери. Се- 


The іч я Roce is on ancient 
sorieby, h сута sxistsd millennia 
before man's faltering 
steps upon bhe world, Their 
comport form ond bulbus А 
Peobures ore о bbrowback be 
Брей space Foring brebhren; 
the Зесбойія. Their power із 
bosed on bhe powerful Molecular 
Control bechnelegy. The 
Aquaboid roce seske be 
ргороаобе ibs eberile race Бы 
genetic modificobion, bhe ident 
subjects being human. Бебе. 
Experimenta have spowned 
numerous hybrid roces 


И така, вие започвате играта 
с неколцина обикновени войни- 
ци (акванавти) в една база, раз- 
положена някьде из световните 
морета. Върху земното кълбо, 
което може да се върти и увели- 
чава, ще можете лесно да опре- 
делите местата, където трябва 
да патрулират вашите подводни- 
ци. Когато сонарните ви устройс- 
тва (подводни радари) засекат 
гадините, ще можете да изпрати- 


те по петите им летящи подвод- 
ници тип Баракуда с помощта на 
мишката. Когато са в движение, 
подводниците на пришълците, а 
и вашите, се изобразяват върху 
глобуса с кръгчета, а когато 
трябва да определите следваща- 
та им дислокация, тя се отбеляз- 
вас кръстче. Ако ви омръзне дъл- 


гото чакане, можете да нагласи- 
те времето да тече по-бързо с 
хронометъра в менюто. Когато 
се приближите достатъчно до 
противниците си, се появява 
малко екранче, на което са изоб- 
разени нападателят ви, вашето 
въоръжение и допълнителни въз- 
можности за избор. С тях може- 
те да определите типа на атака- 
та, който ще приложите (пред- 
пазлива, стандартна или агре- 
сивна), или може да решите, че 
рискът е прекалено голям и ве- 
роятно е по-добре да се оттегли- 
те предпазливо от боя. Ако успе- 
ете да потопите вражеската под- 
водница, можете да изпратите 
вашите войници на съответното 
място ите да преминат към дейс- 
твие. В този случай ще виждате 
бойното поле отгоре подъгъл. За 
да не се объркате, с една от ико- 
ните в долната част на екрана 
може да включите карта на мест- 
ността. Места, които още на са 
заети от вашите бойци, остават 
заплашително черни. Всеки 
един от войниците ви се управля- 
ва самостоятелно, при което вся- 
ко ваше действие изразходва 


единици време. Според мястото 
на действие ще трябва да се 
справяте с останалите живи при- 
шълци от свалените подводници, 
да спасявате тероризираното 
население или да унищожавате 
вражески бази. Всичко се управ- 
лява с помощта на мишката и HA- 
колко икони в долната част на ек- 


Пеер Опе 


The Deep Ore is o biological 
nighkmare, a cross breed, 
produced by Бре mind warping 
experiments of Бре Aguaboida, 
Не hove entournbered several 
voriubiorns of bhis cereobure, 
Afber extensive research we 
conclude Ebob bhese ore 


monuForcbured by bhe топова, 
Swelling bheir ronke aber Fresh 
human shock hos been copbured. 
Each об Брезе sub-humons ів 
armed wikh on etectrical energy 
dischorge powerful enough бо ЕШ 
оп обобпоиі. 


рана, Ако ви се удаде да завьр- 
шите успешно мисията си, ще 
можете да занесете вьв вашите 
лаборатории всички намерени 
оръжия и придобивки (артефак- 
ти). Когато учените ви открият 
предназначението им, ще може- 
те да се сражавате срещу при- 
шълците и с нови типове оръжия. 
Между другото ще трябва посте- 
пенно да разширявате вашата 
защитна система по всички океа- 
ни и да оборудвате съществува- 
щите бази с нови съоръжения. 
Всяка страна, която стои под ва- 
ша защита, пълни всеки месец 
празните ви каси, но само при yc- 
ловие, че сте се справили доста- 
тъчно добре в борбата с натрап- 
ниците. Който се интересува по- 
вече от активността на пришъл- 
ците и на вашите хора в различ- 
ните региони на земното кълбо, 
има на разположение достатъч- 
но статистически материал за 
всеки океан или държава. 
Новостите в сравнение с пър- 
вата част (Ufo: Enemy Unknown) 
се ограничават преди всичко до 
обхвата на действията, който тук 
е значително по-широк. Мисиите 
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за спасяване на тероризираното 
население не се ограничават 
единствено с пристанищата, на- 
паднати от пришьлците. Кьм тях 
се прибавят курорти, танкери и 
пьтнически кораби, които трябва 
да бьдат отьрвани от натрапни- 


ците. Но за да стигнете до финал- 
ната битка с Tleth, не е достатьч- 
но само до откриете всички из- 
вънземни технологии и да раз- 
чиствате базите на гадовете. До- 


пълнително ще трябва да унищо- 
жите 12 предавателни централи, 
разпределени по целия глобус, 
чието местоположение ще нау- 
чите само ако се справяте добре 
в битките и залавяте живи пред- 
водители на бойни подводници и 


INTERKERT 
FEN 
FETT 


Farin flitting 
-Alaaf 1 Hour | 10 gi 
ur? 


+ 


шефове на бази. 

Вьпреки всички опасения, че 
Terror from the Deep ще сьдьржа 
само нищожни промени, искам 
да ви успокоя, че по отношение 


Компютърни игри 
на едро и дребно 


на трудността и разнообразието 
тази игра има много малко общо 
със своя предшественик. Начи- 
нът на игра е почти същият, но 
тук се провокира стратегическо- 
то мислене и е нужно много по- 
вече време за да се привикне с 
далеч по-смъртоносния подво- 
ден свят. Тази игра ще ви прико- 
ве задълго пред мониторите, за- 
щото тя е успешна комбинация 
от стратегия, екшън и симулация 
и със своето разнообразие ще ви 


Крайт Интернешънъл ООД, 
София 1421, ул. "Крум Попов" 24, ет. 2, тел. 66 53 28, факс 31 99 78 


държи непрекъснато в напреже- 
ние. Втората част на UFO също 
така ви предлага съвсем нови из- 
вънземни, оръжия и нов, подоб- 
рен сценарий. Музиката и звуко- 
вите ефекти също са усъвършен- 
ствани и допринасят много за 
мрачната и потискаща атмосфе- 
ра на играта. Х-СОМ: Terror from 
Ше Оеер е засега най-добрата 
стратегическа игра за тази годи- 
на. 

П 
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предлагани 
в редакцията 
на сп. Computer 


Programs and Source Code for 
Turbo Pascal and C programmers 
ee ee] 1. Amazing Animations $19.95 | 177577 ВИИИ 
Хиляди игри за - За програмисти на 
DOS и Windows 2. Teacher 2000 $ 39.95 Turbo C, C++ u Pascal 
3. Ada $ 39.95 = 


ULTRA wh | 4. СІСА er Windows 


5. Clips for Quick Time 
6. DOOM 1 Shareware 


sss | Internet Info 


Your Na to 17,420 useful | 
а from the Internet. 


7. GIFs Galore 
8. GIGA games 2 
| 9. Hobbes OS/2 Archived 1 
Macintosh 11. Kirk's Comm Disk $ 39.95 ъпна чрез Internet 
її 12. Mastering 05/2 Warp $ 39.95 
| 13. Music Workshop $ 39.95 
| 14. Official POV-Ray $ 39.95 
| 15. PERL $ 39.95 
| 16. Science Library $ 39.95 


о | 17. Sentimental Wings $19.95 
я | 18. Shuttle Encyclopedia $ 39.95 
1 19. Simtel MS-DOS 5 34.95 


Историята на космическата 
програма "Space Shuttle” 


20. Slackware Linux $ 39.95 | 
| 21. Source Code Archives ГА i, ка 
| 22. Space & Astronomy 
| 23.Тпе С User's Group $49.95 2 = me 
| 24. Travel Adventure $ 39.95 ay a er 1 
| 25. Turbo User Group $ 39,95 1А ses ra | 
И | 26. Ultra Mac Games $ 39.95 Yi 
| 27. Ultra Mac Utilities $ 39.95 
| 5000 илюстрации 28. Visions Volume 1 $ 39.95 Програми за модем | 
на животни, птици, хора, и BBS за DOS, 
автомобили и AP. В цената He e включен ДДС. Windows и OS/2 
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